Fancy Shot

Uktad kolorowych bil jak na rysunku. Bila biata w dowolnym miejscu
na linii bazy. Nalezy wbic jednym strzatem pie¢ bil w paski utozonych
w ksztatcie podkowy do zaznaczonych tuz w taki sposob, aby bila
biate i wbijane bile nie dotknety zadnej bili petne;j.

Uktad siedmiu kolorowych bil jak na rysunku. Bila biata w dowolnym
miejscu z czerwong linig. Nalezy jednym strzatem wbi¢ wszystkie
bila do zaznaczonych tuz.




Jump shot

Nalezy tak zagrac bile biatg, aby ta po odbiciu od bandy zostata
wybita do gory i poleciata w kierunku zawodnika. Zawodnik musi
zdgzyC zabrac stojgcy stole lub bandzie plastikowy kubek i ztapac
do niego lecgcg w jego kierunku bile biata.

Uktad bil i akcesoriow (drewniany trojkat i Kij) jak na rysunku.
Nalezy tak zagrac bile biatg, aby ta wyskoczyta z trojkagta
zawrocita | wbita bile 8 do tuzu. Bila biata moze dotkngc kija, ale
nie moze w zaden sposob dotkngc¢ trojkata przed kolizjg z bilg 8.




Special Shot

Bile biate A i B ustawione sg na odlegtos¢ jednej bili i 5 mm od bandy
na wysokosci pierwszego diamentu. Bila biata i czternascie bil
kolorowych ustawione sg jak na rysunku. Nalezy zagrac tak, aby biata
potoczyta sie wzdtuz bandy i wbita bile 8 do tuzy. Bile biate Ai B nie

moga by¢ dotkniete przez zadng bile.

Klasyczny ,Karabin Maszynowy', osiem bil do jednej tuz.
Jako pierwsza uderzana jest bila 8 i zanim 6ésemka wpadnie do tuzy
nalezy przed nig wbi¢ wszystkie bile od 1 do 7.




BANK SHOT

Gra w ,Osemke na trzy bandy” Nalezy wbié¢ osiem bil jednym
strzatem. Bila biata musi uderzy¢ do jedynki wbijajgc piec bil do
zaznaczonych tuz, odbicC sie od trzech band, uderzy¢ w trojkat

| wbiC pozostate trzy bile. Bila 8 wpada jako ostatnie.

Bila biata stoi w tuzie narozne przy bandzie, otoczona bilami
kolorowymi, bila 8 w przeciwlegtej tuzie naroznej. Nalezy tak zagrac,
aby biata dobita sie od naroznika bandy, przeskoczyta nad bilami
kolorowymi, odbita sie od trzech band i wbita bile 8 do tuzy.




Draw Shot

Nalezy wbic¢ dwie bile w kolejnosci 1 i 9 nie popetniajgc faulu.
Kij przy uderzeniu musi by¢ prowadzony bardzo ptasko, nie
wolno uzywac strzatu pike. Biata po kolizji w jedynkg musi
natychmiast potoczy¢ w kierunku bili 2 i 9.

Nalezy wbi¢ cztery bile tak jak zaznaczone jest na rysunku.
Bil biata wypchana do przodu wbija trzy bile do tuzy naroznej
(kolorowym pomaga trojkat), zawraca nie dotykajgc drugiego
trojkgta whbija i bile 8 do przeciwlegtej tuzy.




FOLLOW SHOT
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Bile kolorowe ustawiamy jak na rysunku. Przerwa pomiedzy bilami
na odlegtos¢ dwoch bil, 6semka w tuzie naroznej. Bila biata w
dowolnym miejscu za czerwong linig. Bila biata po kolizji z bilami
2,1,3 wbija je do zaznaczonych tuz, przechodzi pomiedzy bilami

Kolorowymi nie moze ich dotkngc i wbija bile 8 do tuzy.

Bila biata stoi za linig czerwong. Biata po wbiciu jedynki musi dobi¢
sie do bandy, przejs¢ pomiedzy bilami kolorowymi i wbi€ czarna.
Przerwa pomiedzy bilami kolorowymi to dwie bile.




MASSE SHOT
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Bile kolorowe ustawione jak na rysunku, biata przy krotkiej bandzie
w dowolnym miejscu. Nalezy zagrac biatg w boczng bande, omingc
bile kolorowe nie dotykajgc ich i wbic bile 8 bo tuzy.

- 1= =G

(=]

S R =

Bila 8 dotyka naroznika bandy przy tuzie srodkowej, biata w dowolnym
Miejscu, pozostate bila jak na rysunku. Bila biata po zagraniu musi
przekroczyc linie A,B wroci¢c moze dotkng¢ bocznej bandy i bi¢ czarng
do srodkowej tuzy. Biata nie moze dotkng bil kolorowych.
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