Opracowat: Waldemar Debski - Instruktor ds. Przepisow EPBF

Przepisy WPA Wersja 21/12/2007 (obowiazujaca od 01.01.2008)
Na podstawie Wielkiego stownika ortograficznego PWN, wyd. 11, 2006, rozdziatu [91] 18.34.

Nazwy pospolite uzyte w funkcji nazw wiasnych autor niniejszego opracowania uzywa wielkich
liter dla wyrazen, ktére traktuje ze wzgledu na specyfike tego dokumentu jako nazwy wasne, np.
Przepisy, Dyrektor Turnieju, Regulacje, Sedzia, Sedzia Gtéwny, itp.

1. Przepisy ogolne

Nastepujace Przepisy O golne maja zastosowanie we wszystkich odmianach gier oméwionych
w niniejszych Przepisach, chyba Ze przepisy szczegétowe dla danej odmiany stanowia
inaczej.

Dodatkowo, odrebny zbior Zasad zwany Regulacjami, omawia detale nie bedace Przepisami
W swej istocie, np. wytyczne do przeprowadzania turniejow sportowych.

Wszystkie odmiany sportow bilardowych rozgrywane sa na specjalnie do tego celu
skonstruowanym, plaskim stole pokrytym suknem i otoczonym (ograniczonym) bandami.
Gracz uzywa kija bilardowego (zakonczonego kapka) do uderzania w bilg biala, ktora z kolei
uderza w pozostale, kolorowe bile (zwane obiektowymi). Celem gry (w bilardzie
kieszeniowym) jest umieszczenie bil kolorowych w ‘tuzach, zlokalizowanych pomigdzy
poszczegdInymi bandami (w naroznikach i posrodku diugich bokow stotu). Odmiany gier
r6znig si¢ od siebie schematami trafiania poszczegdlnych bil kolorowych oraz wymogami do
spetnienia w celu osiagnigcia wygrane;j.

[Komentarz do opracowania: rodzaj meski zostatl uzyty jako obowiazujacy, dla uzyskania
przejrzystosci tekstu. Sformutowanie: ,,odmiana gry” (gier) okresla tu konkretna dyscypling
sportu rozgrywanego pod auspicjami Polskiego Zwiazku Bilardowego.]

1.1 Odpowiedzialnos¢ i zobowigzania zawodnika

Jest obowiazkiem zawodnika posiada¢ pelna znajomos$¢ 1 orientacje w zakresie Przepisow,
Regulacji i harmonograméw rozgrywek, zardwno tych stosowanych ogdlnie jak idotyczacych
poszczegdlnych imprez. Jakkolwiek organizatorzy turniejow podejmuja wszelkie dzialania
zmierzajace do umozliwienia pelnego dostepu do stosownych informacji, odpowiedzialnos¢
7za powyzsze spoczywa oOstatecznie na zawodniku. Nawet wystapienie zaniedbania
w udzielaniu lub dostepie do informacji nie jest podstawa do zado$¢uczynienia; konsekwencje
braku orientacji w sytuacjibiezacej lub/i w przepisach ponosi zawodnik.

1.2 Rozgrywka o rozbicie
Rozgrywka o rozbicie jest dla kazdego z zawodnikow pierwszym uderzeniem w meczu, na jej
podstawie ustala si¢ zawodnika, ktéremu przystuguje prawo do decyzji o tym kto, jako
pierwszy, wykona uderzenie rozbijajace. Sedzia (lub zawodnicy) ustawia dwie bile biate
w polu bazy, tuz przy linii bazy po obu stronach linii dtugiej (osi podtuznej stotu). Gracze
powinni uderzy¢ bile mniej wigcej réwnocze$nie i spowodowac, aby po kontakcie z gorna
banda stotu kazda z nich powrdcita mozliwie najblizej dolnej bandy. Wygrywa gracz, ktorego
bila zatrzymata si¢ blizej dolnej bandy.
Gracz przegrywa rozgrywke o rozbicie natychmiastowo, jesli jego bila:

(a). przekroczy linig dtuga stohu,

(b). dotknie gornej bandy wigcej niz jeden raz,

(c). wpadnie do tuzy lub wypadnie ze stotu,

(d). dotknie bocznych band

(e). przekroczy swym obwodem lini¢ powierzchni gry wyznaczona przez dolng bandg.
Dodatkowo, jakikolwiek faul na biatej bili (za wyjatkiem 6.9 Bile w ruchu) rOwniez powoduje
natychmiastowe przegranie rozgrywki o rozbicie.
Powtorzenie rozgrywki o rozbicie nastgpuje, jesli:

(@). jeden z zagrywajacych uderzy bile po kontakcie bili przeciwnika z gérna banda,

(b). Sedzia nie moze jednoznacznie wizualnie stwierdzi¢, czyja bila jest blizej bandy,

(c). obydwa zagrania spetniaja warunki natychmiastowej przegrane;.
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1.3 Dozwolone wyposazenie

Sprzet musi spetlia¢ wymogi obowiazujacej Specyfikacji Technicznej WPA (patrz
www.wpa-pool.com). W szczegolnosci, graczom nie wolno uzywaé nowatorskiego,
niespotykanego wyposazenia do gry . Pojawienie si¢ takowego lub zamiar jego ewentualnego
zastosowania nalezy natychmiastowo skonsultowac si¢ z Dyrektorem Turnieju. Sprz¢t musi
by¢ zawsze uzywany zgodnie z jego zamierzonym przeznaczeniem, W(g powszechnie
funkcjonujacych zasad.

Ponizej przedstawione jest tradycyjne wyposazenie oraz jego zwyczajowe zastosowanie
i ograniczenia:

(@). kije — graczowi wolno zmienia¢ kije w trakcie meczu, uzywaé réznych ich
rodzajow (do rozbijania, do skokow, do gry), wolno uzywaé wkrgcanych
lub wsuwanych przedtuzen kija;

(b). dozwolone jest uzycie kredy do nakladania na kapke, kolor kredy musi by¢
utrzymany w tonacji sukna stotu, na ktorym rozgrywany jest mecz;

(). podporki, wsporniki — dozwolone jest jednoczesne uzycie najwyzej dwoch
przyrzadéw (w dowolnej konfiguracji) do podparcia kija w trakcie
wykonywania zagrania; zawodnikowi wolno uzy¢ wlasnego przyrzadu, jesli
ten jest podobny do uzywanych standardowo;

(d). rekawiczka — dozwolone jest uzycie tradycyjnej rekawiczki;

(e). talk — uzycie talku jest limitowane do ilo$ci nie zanieczyszczajacej otoczenia
(stotu, stolika, podlogi, itp.); podlega to wylacznej ocenie S¢dziego.

1.4 “Repozycjonowanie” bil

Bile sa repozycjonowane (przywracane do gry na stole) poprzez umieszczanie ich (ich
srodka) na linii powrotow, rozpoczynajac od punktu glownego, nastepnie mozliwie najblizej
tego punktu kolejno w kierunku gornej bandy, bez przemieszczania bil juz si¢ tam
znajdujacych. Jesli bila nie moze by¢ umieszczona na punkcie gldwnym, powinna zosta¢
umieszczona tak ,aby sie stykala z zajmujaca tam miejsce bila lub mozliwie najblizej, ale bez
przemieszczania tej bili. Jednakze, jesli zajmujaca tam miejsce bilg jest bila biata, bila
repozycjonowana powinna by¢ umieszczona mozliwie najblizej tej bili ale nie moze si¢ zbila
biala stykac; przestrzen pomigdzy nimi musi by¢ zachowana. Jesli catlo§¢ miejsca na linii
powrotow w kierunku gornej bandy jest zajeta, bile powinny byé repozycjonowane na linii
dhugiej, kontynuujac od miejsca najblizszego punktowi gtdéwnemu, w Kierunku punktu
srodkowego 1 dolnej bandy.

1.5 Bila biata,,z reki”

Kiedy zawodnik otrzymuje bilg biala ,,z reki”, moze ja umie$cic w dowolnym miejscu
powierzchni gry (patrz 8.1 Stéf i jego czesci), moze rowniez korygowac jej polozenie do
momentu rozpoczecia zagrania (patrz 8.2 Uderzenie / Strzal / Zagranie) Do takiego
pozycjonowania biatej bili moze by¢ uzywana jakakolwiek cz¢$¢ reki lub kija, rowniez kapka,
jednak jej kontakt z biala bila nie moze nastapi¢c w ruchu wypychajacym kij w przod, taki
kontakt traktowany jest jako wlasciwe zagranie. Jes$li biala bila zostanie dotknigta przy
wykonywaniu takiego ruchu kijem - jest to faul. Wg przepiséw niektoérych odmian w sytuacji
Lbialej z reki” oraz zazwyczaj przy wykonywaniu uderzen rozbijajacych wymagane jest
ustawienie bili biatlej w polu bazy, zastosowanie maja wtedy przepisy 6.10 Nieprawidfowe
pozycjonowanie bili biatej 16.11 Nieprawidfowe zagranie z pola bazy. Jesli w tej sytuacji (,biala
z reki” z pola bazy) wszystkie bile kolorowe znajduja si¢ rowniez w polu bazy, zagrywajacy
ma prawo zazada¢ przestawienia bili kolorowej znajdujacej si¢ najblizej linii bazy na punkt
glowny stotu; a jesli dwie lub wigcej z nich bil znajduje sig¢ w rownej odleglosciod linii bazy,
zagrywajacemu przystuguje prawo wyboru ktorejkolwiek z tych bil. Bila, ktérej srodek
znajduje si¢ dokladnie na linii bazy, moze by¢ w sytuacji ,biata z rgki” z pola bazy”
zagrywana bezposrednio.


http://www.wpa-pool.com/
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1.6 Zagrania “deklarowane” (nominowane)

W odmianach, w ktorych przepisy wymagaja deklarowania zagraf, nalezy przed kazdym
zagraniem, jesli nie jest ono oczywiste, nominowac¢ bilg i tuzg. Tylko jedna bila i jedna tuza
moga by¢ nominowane dla jednego zagrania. Nieistotne sq szczegdly zagrania, np. ilos¢ band
lub udziat innych bil. Aby zagranie moglo zosta¢ zaliczone jako prawidtowe, Sedzia musi
mie¢ absolutna pewno$¢ co do intencji zagrywajacego; W przypadku jakiejkolwiek
niejasno$ci co do zagrania (czy o bande ?, czy kombinacja ?) obowiazkiem zagrywajacego
jest wyraznie poinformowaé¢ o swych zamiarach. Sedzia (lub przeciwnik - wylacznie przy
niejasnych sytuacjach) ma prawo zazada¢ od zagrywajacego wyraznej deklaracji przed
wykonaniem zagrania.

W odmianach ,deklarowanych” zagrywajacy ma prawo wykona¢ zagranie ,bezpieczne”
(patrz rbwniez 8.17 Zagranie “bezpieczne”) bez deklarowania bili i tuzy; po takim zagraniu
prawo (obowiazek) gry przechodzi na przeciwnika.

Ewentualne repozycjonowanie wbitych w trakcie takiego zagrania bil precyzuja przepisy
szczegdtowe dla poszczegdInych odmian.

1.7 Bile “samoczynnie” sie poruszajace

Moze si¢ zdarzy¢, iz bila, ktora juz si¢ zatrzymalta, ponownie si¢ poruszy (np. ze wzgledu na
nierownosci na stole lub suknie). Jest to traktowane jako norma, polozenie takiej bili nie
bedzie korygowane. Jednakze, jesli fakt ten spowoduje wtoczenie si¢ bili do huzy, zostanie
ona przywrocona do punktu mozliwie najblizszemu pierwotnemu jej polozeniu. Jesli sytuacja
ta zdarzy si¢ tuz przed lub w trakcie zagrania i wplynie to na rezultat zagrania, Sedzia
przywroci pozycje bil (bili) sprzed zagrania i zagranie bedzie powtorzone. Zagrywajacy nie
otrzymuje kary za wykonanie zagrania w opisanych powyzej sytuacjach, patrz 8.3 Bile whbite.

1.8 Przywracanie pozycji bil

W przypadku wystapienia konieczno$ci przywrdcenia pozycji bil lub ich oczyszczenia, Sedzia
ustawia odpowiednie bile w miejscach pierwotnie przez nie zajmowanych, najlepiej jak
pozwalaja mu na to umiejgtnosci, zgodnie z posiadanymi informacjami. Zawodnicy musza
zaakceptowac pozycje ustawionych przez Sedziego bil.

1.9 Ingerencja z zewnatrz

Jesli nieprzewidziane czynniki zewngtrzne wplyna w jakikolwiek sposob na wykonanie
uderzenia 1jego rezultat, Sedzia przywrdci pozycje bil (bili) sprzed zagrania 1 zagranie bgdzie
powtdrzone. Jesli czynniki te nie wptyna na rezultat danego zagrania, a tylko na sytuacje na
stole, Sedzia przywrdci pierwotne pozycje bil 1 gra bedzie kontynuowana. Jesli przywrdcenie
pierwotnych pozycji bil jest zbyt skomplikowane lub niemozliwe, partia uznana bedzie za
nierozstrzygnigta.

1.10 Ocenadecyzjii protesty dotyczace orzeczen sedziowskich

Jesli zawodnik uwaza, ze wystapita pomyltka s¢dziowska dotyczaca oceny danego zagrania,
moze on jednorazowo zwrocié si¢ do Sedziego o powtdrna ocene zagrania; jednakze,
w orzekaniu poprawno$ci wykonania zagran decyzja Sedziego jest ostateczna 1 wiazaca. Jesli
zawodnik uwaza, ze wystapita pomytka sedziowska dotyczaca prawidlowosci zastosowania
przepisow, moze on wystapi¢ o wydanie orzeczenia do wyznaczonej instancji odwolawcze;.
Sedzia zawiesza wtedy rozgrywanie meczu na czas potrzebny do rozpatrzenia odwolania,
(patrz rowniez punkt (d). 6.16 Niesportowe zachowanie). Wystapienie faulu musi by¢
ogloszone bezzwlocznie (patrz 6. Faule).
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1.11 Poddanie meczu

Jesli zawodnik poddaje mecz, natychmiast mecz ten przegrywa. Przyktadowo, jesli
przeciwnik jest przy stole w trakcie decydujacej o zwycigestwie partii, rozkrgcanie kija
uzywanego do gry jest traktowane jako poddanie meczu.

1.12 Partia nierozstrzygnieta

Jesli Sedzia zaobserwuje sytuacje, w ktorej zaden z zawodnikow nie dazy bezposrednio do
wygrania partii, powinien podja¢ 1 oglosi¢ decyzje o limicie trzech kolejnych podejs¢ dla
kazdego z nich. Po ich wykonaniu, jesli Sgdzia nadal uwaza, ze podejmowane wysitki nie
prowadza do rozwiazania sytuacji - oglasza partic jako nierozstrzygnigta i zarzadza jej
powtdrzenie. Jesli zawodnicy podejma zgodna decyzjg, nie musza rozgrywac¢ dodatkowych
trzech zagran, partic powtarza si¢ niezwlocznie. Procedura wyznaczenia zawodnika
rozbijajacego jest okreslona w przepisach szczegdétowych dla poszczegdInych odmian.



