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2. Odmiana 9-bil

Do gry w odmiane 9-bil uzywa sie dziewieciu bil numerowanych od 1 do 9 i bili biatej.
Bile muszg by¢é zagrywane wg numerdéw we wzrastajgcej kolejnosci (tj. nalezy uderzyc
bilg biata w znajdujaca sie aktualnie na stole bile obiektowg z najnizszym numerem).
Gracz, ktory prawidtowo wbije bile9 (bilg nr 9 — patrz 8.8 Definicje), wygrywa partie.

2.1 Rozgrywka o rozbicie

Zawodnik, ktory wygrywa rozgrywke o rozbicie decyduje o tym, kto wykona pierwsze zagranie -
uderzenie rozbijajace (patrz 1.2 Rozgrywka o rozbicie).

Nastepnie, standardowo stosuje si¢ rozbicie naprzemienne; decyzje w tej sprawie podejmuje
Dyrektor Turnieju na wniosek Organizatora (patrz Regulacje 1, 2 & 15).

2.2 Ustawianie bil do rozbicia

Bile do rozbicia powinny by¢ ustawione tak $cisle, jak to mozliwe, w formie rombu; bilal na
punkcie glownym stotu jako wierzcholek rombu, bila9 w jego srodku. Pozostale bile musza by¢
ustawiane losowo, z wylaczeniem jakiegokolwiek swiadomego ich umieszczania w wybranym,
konkretnym miejscu rombu (patrz Regulacje, 4. Ustawianie bil do rozbicia / ,,nabijanie” stotu).

2.3 Prawidiowe uderzenie rozbijajace
Aby uderzenie rozbijajace moglo by¢ uznane za prawidlowe musza by¢ spelnione nastgpujace
wWymogi:

e bilabiala musiby¢ zagrywana z pola bazy,

e jesli zadna bila nie zostanie wbita, przynajmniej cztery bile numerowane musza dotknaé

bandy lub band.

Niespetnienie powyzszych wymogéw jest traktowane jako faul (patrz rdwniez Regulacje 17.
Wymogi dodatkowe uderzenia rozbijajacego).

2.4 Drugie zagranie w partii — ,,push-out”

Jesli w trakcie uderzenia rozbijajacego nie zostat popeiony faul, w kolejnym uderzeniu mozna
wykona¢ zagranie ,push-out”. Zawodnik zagrywajacy musi wyraznie poinformowac¢ o zamiarze
wykonania takiego zagrania Sedziego lub pod jego nieobecno$¢ — przeciwnika. Jedynym do
spetnienia wymogiem w zagraniu ,push-out” jest uderzenie kapka kija w bile bialg tak, aby
spowodowaé jej przemieszczenie. Wymogi przepisOw 6.2 Niewtasciwa bila uderzona jako
pierwsza | 6.3 Brak kontaktu bili z banda sa dla tego zagrania zawieszone. Jakakolwiek bila
numerowana wbita do tuzy pozostaje tam, za wyjatkiem bili9, ktéra jest ,repozycjonowana”,
zgodnie z Przepisami Ogolnymi; wbicie bili numerowanej nie jest bigdem. Jesli nie zostat
popethiony faul, przeciwnik decyduje, kto bedzie zagrywat jako nastepny.

2.5 Kontynuacjagry

Jesli zagrywajacy, wykonujac prawidlowe uderzenie, umiesci jakakolwiek bilg obiektowa
w luzie, kontynuuje on swoje podejscie (za wyjatkiem zagrania ,push-out”, patrz 2.4 Drugie
zagranie w partii). Jesli, wykonujac prawidlowe uderzenie, wbije bilg9, wygrywa parti¢ (za
wyjatkiem zagrania ,push-out”, patrz 2.4 Drugie zagranie w partii). Je§li zagrywajacy nie wbije
zadnej bili obiektowej (lub popeti faul), prawo wykonania kolejnego zagrania przechodzi na
przeciwnika; w przypadku kiedy nie popetiony zostat faul, zawodnik wchodzacy musi
zagrywac bile z potoZzenia w jakim zastat je na stole.
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2.6 Bilawracajaca na stét — ,,repozycjonowanie”

Jesli bila9 zostanie: (a). whita z faulem, (b). wbita w trakcie zagrania ,,push-out”, lub (c). wybita
poza stot — jest ona ,repozycjonowana” zgodnie z przepisami ogoélnymi (patrz 1.4
“Repozycjonowanie” bil). Zadna inna bila numerowana nie bedzie repozycjonowana.

2.7 Faulizagranie po popetnieniu faulu — ,,biata z reki”
Jesli zagrywajacy popetni faul, prawo wykonania kolejnego zagrania przechodzi na przeciwnika.
Bila biala jest wtedy ,,z reki”, gracz wchodzacy moze ja umies$ci¢ w dowolnym punkcie na stole
(patrz 1.5 Bila biata ,,z reki”).
Ponizsza lista precyzuje kryteria zagran interpretowanych jako faul w odmianie 9-bil
6.1 BILA BIALA W LUZIE LUB POZA STOLEM
6.2 NIEWLASCIWA BILA UDERZONA JAKO PIERWSZA - Bila biala musi, w kazdym
zagraniu, uderzyc¢ jako pierwsza znajdujaca si¢ aktualnie na stole bilg numerowana
0 najnizszym numerze.

6.3 BRAK KONTAKTU BILI ZBANDA
6.4 STOPA NA PODLOZU

6.5 BILA WYBITA POZA STOL - bila9 jest jedyna wybita poza stot bila, ktora bedzie
repozycjonowana

6.6  DOTKNIETA BILA

6.7  ,PODWOJNY” KONTAKT / ,,BILE ZAMROZONE”

6.8  ZAGRANIE ,,PCHNIETE”

6.9  BILEW RUCHU

6.10  NIEPRAWIDLOWE POZYCJONOWANIE BILI BIALEJ

6.12 KIJ POLOZONY NA STOLE

6.13 ZAGRANIE POZA KOLEJNOSCIA

6.14 TRZY KOLEJNE FAULE - (dodatkowo obowiazuje specyfikacja 2.8 Przewinienia
szczegélne)

6.15 POWOLNA GRA

2.8 Przewinienia szczegolne

Konsekwencja popehienia trzech kolejnych fauli (patrz 6.14 Trzy kolejne faule) jest
natychmiastowe przegranie aktualnie rozgrywanej partii.

Wszelkie sytuacje mogace podlega¢ zakresowi Przepisu 6.16 Niesportowe zachowanie oceniane
beda przez Se¢dziego na podstawie jego aktualnej wiedzy lub zebranych informacji; natozona
kara zalezna bedzie wylacznie od indywidualnej oceny sytuacji przez Sedziego.

2.9 Partia nierozstrzygnieta
Jesli partia zostanie orzeczona jako nierozstrzygnigta, kolejne uderzenie rozbijajace wykona
zawodnik, ktory rozbijat nierozstrzygnigta partig (patrz 1.12 Partia nieroz strzygnieta).



