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5. Odmiana Black Ball

Do gry w “Black ball’” uzywa sie 15 bil kolorowych i bili biatej. Bile kolorowe
(obiektowe) podzielone sg na dwie grupy (po 7 bil) tego samego rodzaju oraz bile
czarng. Aby zwyciezy¢, zawodnik (lub zespot) musi umiesci¢ w tuzach bile ze swojej
grupy bil oraz prawidtowo wbi¢ bile czarng. ,Black ball" nie jest grq deklarowang; bile
nie musza by¢ numerowane.

5.1 Definicje
W uzupetieniu definicji przedstawionych w 8. Definicje uzywane w Przepisach, nastgpujace
dodatkowe Definicje znajduja zastosowanie w odmianie “Black ball”:

o “Wolny ruch” (free shot)
Jesli popeliony zostanie faul, zawodnik podchodzacy do uderzenie ma prawo
do wykonania dodatkowego zagrania. W trakcie zagrywania ,,wolnego ruchu”
Przepis 6.2 Niewfasciwa bila jako pierwsza jest zawieszony, zawodnik ma
prawo do zagrywania bili bialej z pozycji w jakiej zastal ja na stole lub
otrzymania jej ,,z reki” i zagrywania z pola bazy

o Pole bazy
Pole bazy to prostokatny obszar 1/5 stolu ograniczony (od strony przeciwnej
niz ta, na ktorej ustawiamy bile do rozbicia) bandami z trzech stron,
a zczwartej - linig bazy. Linia bazy to rownolegla do krotkiego boku stotu linia
ograniczajaca obszar 1/5 stotu. Linia bazy nie jest cz¢$cia pola bazy.
Wyrazenia: “zza linii bazy” i “zbazy” to uzywane potocznie okreslenia
terminu “zpola bazy”.

o Pozycja “odstawna” - “snooker”
Gracz znajduje si¢ w sytuacji “odstawnej” je$li biata bila znajduje sig
w pozycji uniemozliwiajacej bezposrednie, zagrywane w linii prostej, trafienie
w cho¢by cz¢§¢ odpowiedniej bili obiektowej. Aby zastosowa¢ Przepis 5.10
pozycja ,,odstawna” musi by¢, na wniosek zawodnika, potwierdzona przez
Sedziego lub przeciwnika.

o Bila “zagrywana”
Bila obiektowa, jesli istnieje mozliwos$¢ jej prawidlowego zagrania, staje si¢
bila “zagrywana” z chwila prawidlowego jej wyboru lub prawidlowego jej
uderzenia przez zagrywajace go.

5.2 Wyposazenie

Bile obiektowe to dwie grupy siedmiu bil, w dwdch ré6znych, wyraznie odrdézniajacych sig¢ od
siebie kolorach (lub wzorach, tak jak tradycyjne ponumerowane 1-7 “cale” i 9-15 “paski”)
oraz dodatkowo, czarna bila (lub czarna bila8). Na stole powinny by¢ zaznaczone
przynajmniej: punkt glowny i linia bazy.

5.3 Rozgrywka o rozbicie

Zawodnik, ktory wygrywa rozgrywke o rozbicie decyduje o tym, kto moze wykona¢ pierwsze
uderzenie - uderzenie rozbijajace (patrz 1.2 Rozgrywka o rozbicie). Nastgpnie, standardowo
stosuje si¢ rozbicie naprzemienne; decyzj¢ w tej sprawie podejmuje Dyrektor Turnieju na
whniosek Organizatora (patrz Regulacje 1, 2 & 15).
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5.4 Ustawienie bil do rozbicia
Bile do rozbicia powinny by¢ ustawione jak na ilustracji. Bila czarna powinna znajdowac si¢
na punkcie glownym stotu.

5.5 Prawidlowe uderzenie rozbijajace
Aby uderzenie rozbijajace bylo prawidlowe musza by¢ zachowane nastepujace wymogi:

e bila biala musiby¢ umieszczona w polu bazy,

e jesli zadna bila nie zostanie wbita, przynajmniej dwie bile kolorowe musza
przekroczy¢ lini¢ poprzeczna, wyznaczajaca Srodek stotu (przemiesci¢ si¢ na druga
strong stotu).

Niespehienie powyzszych wymogow jest traktowane jako faul.

Jesli czarna bila zostanie wbita w trakcie uderzenia rozbijajacego, bile sa powtdrnie

ustawiane do rozbicia i zawodnik rozbijajacy musi powtorzy¢ rozbicie. Przepisy 6.1 Biafa

w fuzie lub poza stofem 1 6.5 Bila wybita poza stot sa w przypadku wbicia czarnej bili

w trakcie uderzenia rozbijajacego ignorowane.

5.6 Stoét “otwarty” / Wybér grupy bil

Sytuacja natychmiast po wykonaniu uderzenia rozbijajacego, kiedy przyporzadko wanie grup
bil nie zostalo jeszcze dokonane to stot “otwarty”. Stdt pozostaje otwarty do momentu wbicia,
w trakcie poprawnego, normalnego uderzenia (tj. nie ,uderzenia rozbijajacego” 1 nie
,wolnego ruchu”) bili (lub bil) tylko z jednej grupy. Od tego momentu jedna z grup bil nalezy
do jednego z graczy (lub zespotu) a pozostata — do drugiego.

5.7 Kontynuacjagry / prawo zagrywania

Gracz ma prawo zagrywania, jesli kontynuuje poprawne wbijanie bil, do momentu az partia
si¢ zakonczy. Jesli nie uda mu si¢ poprawne wbicie, ale nie popeini przy tym faulu, zawodnik
wchodzacy zagrywa bile z pozycji w jakiej zatrzymaly sig¢ po ostatnim zagraniu.

5.8 Biala bila “z reki z pola bazy”

Jesli gracz otrzymal ,biala z reki”, moze ja ustawi¢ r¢ka w dowolnym miejscu pola bazy.
Gracz moze wtedy poprawiaé pozycje biatej bili reka do momentu az wykona uderzenie. Bila
biala nie musi opusci¢ pola bazy zanim wejdzie w kontakt z bila zagrywana.

5.9 Bile “zamrozone” |/ “touching balls”

Jesli bila biata dotyka bili obiektowej gracz nie moze zagrywac bili bialej w kierunku tej bili
obiektowej. Jesli ta wilaénie bila obiektowa (,touching ball”) jest bila zagrywana, uderzenie
biakej bili rozdzielajace obie bile (w kierunku od bili obiektowej ,,zamrozonej”) jest
traktowane jako spetnienie wymogu kontaktu biatej bili zbila zagrywana.

5.10 Zagrywanie z pozycji “odstawnej”

Kiedy zagrywajacy znajduje si¢ w pozycji “odstawnej”, Przepis 6.3 Brak kontaktu z banda jest
zawieszony na wykonanie zagrania z tej pozycji (patrz 5.1 Definicje - Pozycja “odstawna” -
“snooker”.
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5.11 Bila wracajaca na stét — ,,repozycjonowanie”
Bile wybite poza stol sa repozycjonowane na linii powrotow. Jesli wigcej niz jedna bila musi
by¢ jednoczes$nie repozycjonowana ustala si¢ nastgpujaca kolejnosc:
1. bilaczarna,
2. bile gracza podchodzacego do zagrania lub gdy stol jest ,,otwarty”, w kolejnosci: bile
czerwone lub niebieskie, lub 1-7 (peine),
3. pozostale bile.

5.12 Partia nierozstrzygnieta

W przypadku wystapienia sytuacji, W ktorej zawodnicy nie daza bezposrednio do wygrania
partii, parti¢ powtarza sig; rozbija zawodnik, ktory rozbijat nierozstrzygnieta partie.

W przypadku wystapienia sytuacji uniemozliwiajacej wykonanie prawidlowego uderzenia
obowiazuje ta sama procedura.

5.13 Faulizagranie po popeinieniu faulu
Jezeli gracz popelni faul, prawo zagrywania przystuguje jego przeciwnikowi. Gracz
wchodzacy ma wtedy prawo do wykonania dodatkowego zagrania (patrz 5.1 Definicje ,,wolny
ruch”) jako pierwszego zagrania w swoim podejsciu.

Ponizsza lista precyzuje kryteria zagran interpretowanych jako faul w odmianie ,black ball”

6.1
6.2

6.3
6.4
6.5
6.6
6.7
6.8
6.9
6.10

6.12
6.13
6.15

BILA BIALA W LUZIE LUB POZA STOLEM

NIEWLASCIWA BILA UDERZONA JAKO PIERWSZA - Zawieszony na wykonanie
zagrania ,,wolny ruch”

BRAK KONTAKTU BILI ZBANDA

STOPA NA PODLOZU

BILA WYBITA POZA STOL

DOTKNIETA BILA

»,PODWOJNY” KONTAKT / ,,BILE ZAMROZONE”

ZAGRANIE ,,PCHNIETE”

BILE W RUCHU

NIEP RAWIDLOWE POZYCJONOWANIE BILI BIALEJ — kiedy zagrywana z ,pola

baZy”

KIJ POLOZONY NA STOLE

ZAGRANIE POZA KOLEJNOSCIA

POWOLNA GRA

Dodatkowo, w odmianie “black ball” faulem jest wystapienie nastepujacej sytuacji:
5.13.1 — Whicie bili przeciwnika — faulem jest wbicie bili przeciwnika, jesli w tym

samym zagraniu nie zostala wbita bila z wlasnej grupy

5.13.2 — Niepoprawne ustawienie na stole — faulem jest wykonanie uderzenia zanim

wszystkie bile wymagajace repozycjonowania zostana poprawnie ustawione.

5.13.3 — Uderzenie skaczace — Spowodowanie przeskoku biatej bili ponad bila

zagrywang jest faulem. Jesli biata bila uniesie si¢ ponad powierzchni¢ stohu
i nie trafi w bile zagrywana, ktora powinna trafi¢ gdyby nie podskoczyta
w trakcie wykonywania tego uderzenia, jest to traktowane jako przeskoczenie
ponad bila zagrywana.
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5.14 Faule powodujgace natychmiastowe przegranie partii

Gracz natychmiastowo przegrywa parti¢ jesli:

(a). wbije czarna bilg nieprawidlowo wykonanym uderzeniem,

(b). wbije czarng bilg jesli bile zjego grupy sa jeszcze na stole,

(c). $wiadomie naruszy Przepis 6.2 Niewtasciwa bila jako pierwsza

(d). swiadomie nie podejmuje proby uderzenia w bilg obiektowa, ktore to zagranie wynika w
sposob oczywisty z sytuacjina stole.

Sytuacje okre§lone w Przepisie 6.16 Niesportowe zachowanie bgda karane utrata partii badz
kara surowsza w zaleznosciod rodzaju przewinienia.



