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8. Definicje uzywane w Przepisach
Nastepujgce definicje znajdg zastosowanie w Przepisach WPA Wersja 21/12/2007

8.1 Stétijego czesci

Nastepujace definicje okre$laja zastosowane w Przepisach wyrazenia; szczegoly dotyczace
doktadnych wymiarow i innych detali znajduja si¢ w dokumencie Specyfikacja Techniczna
WPA (patrz www.wpa-pool.com).

Integralnymi czeSciami skifadowymi stotu bilardowego sa: boki stolu (4), bandy (6),
powierzchnia gry i tuzy.

o Koncowa cze$¢ stotu, gdzie zazwyczaj ustawiane sa bile do rozbicia to gorna
cz¢$¢ stohu (gora stotu — gorna banda), strona przeciwna, z ktorej zazwyczaj
rozpoczyna gre (do uderzenia rozbijajacego) bila biata, to dolna czg$¢ stotu
(dot stotu — dolna banda).

o Pole bazy to prostokatny obszar 1/4 dolnej czg$ci stotu ograniczony bandami
z trzech stron, a z czwartej - linia bazy. Linia bazy to rownolegla do krotkiego
boku stotu linia ograniczajaca obszar 1/4 stotu. Linia bazy nie jest cz¢$cia pola
bazy. Wyrazenia: “zza linii bazy” i “zbazy” oznaczaja termin “z pola bazy”.

o Bandy, wierzchnia cz¢$¢ bokéw stotu, tuzy i ich obramowania sa czgSciami
skladowymi bokow stotu.

W celach opisowych i szkoleniowych na stole wyznacza si¢ cztery nastgpujace linie (tylko
cz¢$¢ z nich jest oznaczeniami stotu; patrz ponizej):

o Dhuga linia wzdtuz osipodhuznej stotu;

o Linia pola bazy (linia bazy); opis jw.;

o Linia punktu glownego (linia gldowna), rownolegla do krotkiego boku stotu
linia przechodzaca przez punkt glowny stolu, wyznaczajaca "4 gornej czg$ci
stolu;

o Linia centralna, wzdtuz osipoprzecznej stotu.

Na bokach stotu moga by¢ wyznaczone punkty (zwane tez ,diamentami”), wyznaczajace Y4
dhugosci band na krotkich bokach stotu i 1/8 dtugosci band na dlugich bokach stotu, mierzac
od naroznika kazdej bandy.

Na powierzchni stotu (gladkiej, pokrytej suknem powierzchni, ograniczonej bandami)
powinny znajdowaé si¢ nastgpujace oznaczenia, je$li wzmiankuja o nich przepisy
szczegbdlowe danej odmiany:

Punkt gtowny stotu — na przecigciu linii dtugiej 1 linii punktu gléwnego;

Punkt bazy — na przecigciu linii dtugiej i linii bazy;

Punkt centralny — na przecigciu linii dtugiej i linii centralne;j;

Linia pola bazy;

Linia powrotéw — na linii dhlugiej, rozpoczynajac od punktu gléwnego
w kierunku gornej bandy; zakonczenie okoto 10 cm poza obrysem trojkata;
Obrys trojkata (catkowity zewngtrzny obrys lub tylko obrys naroznikéw,
w zaleznosci od odmiany); $rodek bili znajdujacej si¢ w gornym wierzchotku
trojkata musiprzypada¢ na punkt gléwny stotu.

O O O O O

o

8.2 Uderzenie / Strzat/ Zagranie

Rozpoczecie uderzenia / strzalu / zagrania nastgpuje w momencie kontaktu z biata bila kapki
przesuwanego (wypychanego) do przodu kija.

Uderzenie / strzal / zagranie konczy si¢ wtedy, kiedy wszystkie bile biorace udziat w grze
przestana si¢ poruszac (toczy¢, wirowaé, itp.). Poprawne uderzenie / strzat/ zagranie oznacza
uderzenie / strzat / zagranie, w trakcie wykonywania ktorego nie zostat popetniony faul.
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8.3 Bilewbite

Bila jest uznawana za wbita, jesli znajdzie si¢ w tuzie i zatrzyma ponizej powierzchni stotu
lub jesli dostanie si¢ do systemu zwrotnego w stole (system zwracania bil).

Bila zatrzymujaca si¢ na krawedzi powierzchni gry, czgSciowo podparta przez inna bilg, jest
uznawana za wbita, jesli usunig¢cie podpierajacej ja bili spowoduje, ze bila ta znajdzie sig
w luzie 1 zatrzyma ponizej powierzchni stotu.

Bila obiektowa, ktora nie spetni wymagan powyzszego opisu (wyskoczy z tuzy, odbije od bil
w luzie, itd.) nie jest uznawana za bilg wbita.

Jesli bila zatrzyma si¢ na krawedzi stotu 1 pozostanie w widocznym bezruchu przez 5 (pigc)
sekund, nie jest uznawana za wbita, nawet jesli poézniej wpadnie (,,samoczynnie”) do tuzy
(patrz 1.7 Bile “samoczynnie” sie poruszajace po dalsze instrukcje). W trakcie uptywu tych
wspomnianych 5 sekund Sedzia powinien zadba¢ o to, by nie zostalo wykonane kolejne
zagranie.

Jesli biata bila wejdzie w jakikolwiek kontakt z bila spetniajaca wymogi bili wbitej, jest
uznawana za wbita niezaleznie od miejsca, w ktorym ostatecznie si¢ zatrzyma. Usuwanie bil
z pelnych lub prawie pelnych tuz jest zadaniem Sgdziego, niemniej jednak obowiazek
dopilnowania rzetelnego wykonania tej czynno$ci spoczywa wylacznie na zawodniku
zagrywajacym.

8.4 Dotkniecie bandy i bila “zamrozona”

Za ,dotknigcie bandy przez bilg” uznaje si¢ sytuacje, w ktorej bila nie miata kontaktu z banda
a nast¢pnie ten kontakt z banda uzyskata.

Bila stykajaca si¢ z banda w momencie zagrania (okre§lana jako “zamrozona”) nie speni
wymogu dotknigcia bandy dopoki zauwazalnie kontaktu z banda nie utraci przed ponownym
uzyskaniem kontaktu z banda. Bile: wbita oraz wybita poza stol, sa uznawane za spethiajace
wymog dotknigcia bandy.

Bile nie moga by¢ uznane za ,,zamrozone” dopoki fakt ten nie zostanie potwierdzony przez
Sedziego, zawodnika zagrywajacego lub jego przeciwnika (patrz rowniez Regulacje 27.
Potwierdzenie “bili zamrozonej”).

8.5 Bila wybita poza stét

Bila jest traktowana jako wybita poza stol, jesli zatrzyma si¢ gdziekolwiek poza powierzchnig
gry, ale nie w tuzie. Bila jest rowniez traktowana jako wybita poza stol, jesli weszla w kontakt
zZ jakimkolwiek przedmiotem nie bedacym integralng czesécia sktadowa stotu bilardowego, np.
lampa, kreda, czgscia ciala lub ubioru zawodnika, itp., nawet je$li ostatecznie zatrzymata sig
na powierzchni gry lub w tuzie. Bila, ktora podskoczy (lub przetoczy si¢ po wierzchniej
czgsci bokoéw stohu), jednak powrdci samoczynnie (bez kontaktu opisanego powyzej) na
powierzchni¢ gry lub wpadnie do tuzy, nie jest traktowana jako wybita poza stot.

8.6 Bila biata w tuzie
Jesli w wyniku zagrania biala bila znajdzie si¢ w tuzie, jest to faul.

8.7 Bila biata

Bila biata jest bila, w ktora zagrywajacy ,uderza” kapka kija. Tradycyjnie powinna by¢
koloru biatego, moze by¢ jednakze dodatkowo ,,0zdobiona” logo lub kropkami. Za wyjatkiem
niektérych odmian sportéw bilardowych, jedna (ta sama) biala bila jest zagrywana przez
obydwoch graczy lub zespoly.
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8.8 Bile “obiektowe”

Bile kolorowe, w ktére uderza biata bila, zazwyczaj w celu skierowania ich do tuz, nazywane
sa “obiektowymi”. Powinny one by¢ ponumerowane od 1 do numeru odpowiedniego dla
ilosci bil potrzebnych do danej odmiany. Wilasciwe kolory i oznaczenia tych bil opisane sa
w Specyfikacji Technicznej WPA (patrz www.wpa-pool.com).

[Dla uproszczenia nazewnictwa 1 komend sedziowskich proponuje si¢ nastepujace
oznaczenia, stosowane rowniez w tych Przepisach: bila nr 1 — bilal, bila nr 2 — bila2, ..., bila
nr 15 —bilal5.]

8.9 Set

W niektorych rozgrywkach mecze podzielone sa na czg$ci, nazywane setami. Wtedy do
osiagnigcia zwycigstwa w meczu potrzebne jest wygranie Okreslonej ilosci setow.
Odpowiednio, do wygrania seta potrzebne jest zwycigstwo w okreslonej liczbie partii lub
zdobycie okre$lonej liczby punktéw.

8.10 Tréjkat (Rack)

Trojkat (the rack) jest ramka wykonana z solidnego materialu (drewno, plastik), w ksztalcie
trojkata, uzywana do ustawiania grupy bil np. do rozbicia. Pojecie ,.trojkat” (the rack)
uzywane jest rowniez w odniesieniu do grupy bil juz ustawionych (np. do rozbicia) lub tezdo
obszaru na stole, zazwyczaj oznakowanego linia tworzaca ten ksztalt. Pojecic to rowniez
okresla czg$¢ meczu limitowana do rozegrania bil tylko z tej (ustawionej uprzednio) grupy
jak np. w odmiang 8-bil, za co otrzymuje si¢ 1 punkt (wygrana 1 partii). ,,To rack balls”
oznacza ustawi¢ je w grupe o odpowiednim ksztalcie jak np. do rozbicia.

8.11 Rozbicie / Uderzenie rozbijajace

Rozbicie / uderzenie rozbijajace jest specyficznym, pierwszym zagraniem w partii (lub
meczu). Wykonuje si¢ je tradycyjnie z ustawienia poczatkowego, w ktorym biata bila jest
zagrywana z pola bazy za$ bile obiektowe ustawione sa (po przeciwnej stronie stotu — gora
stolu) w grupg o ksztalcie 1 umiejscowieniu charakterystycznym dla danej odmiany gry.
Celem tego zagrania jest przemieszczenie bil ustawionych w grupie, w sposob taktycznie
typowy dla danej odmiany gry.

8.12 Podejscie (Inning)

“Podejscie” oznacza ciaglos¢ prawa do wykonywania zagran przystugujaca danemu
zawodnikowi (inaczej: kolejka). Podejscie rozpoczyna sig, kiedy zawodnik otrzymuje prawo
do wykonania zagrania (okresla si¢ go wtedy mianem wchodzacego lub zagrywajacego),
konczy si¢ za$ z chwila zakonczenia zagrania, w wyniku ktorego zawodnik prawo to utracil.
W niektorych sytuacjach zagrywajacy ma prawo wyboru: wykonania zagrania samodzielnie
lub nakazania wykonania tego zagrania przeciwnikowi (np. ,push-out” w odmianie 9-bil),
ktorego obowiazkiem jest wtedy to zagranie wykonac

8.13 Pozycja bili

Okreslenie miejsca, w ktorym znajduje si¢ bila oceniane jest wg punktu, ktory wyznacza na
powierzchni gry rzut pionowy srodka bili. W konsekwencji bila znajduje si¢ na punkcie Iub
na linii, jesli w tym wiasnie miejscu przypada jej srodek, patrzac z gory.
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8.14 “Repozycjonowanie” bil

W niektorych sytuacjach, innych niz ustawianie bil do rozbicia, bile obiektowe musza by¢
umieszczone powtoérnie w okreslonych miejscach na stole. Nazywane jest to
,fepozycjonowaniem” (patrz 1.4 “Repozycjonowanie” bil).

8.15 Przywracanie pozycji bili lub bil

Jesli bile zostaly przemieszczone niezgodnie z zasadami gry, w niektorych sytuacjach,
przepisy moga wymagaé przywrocenia ich do poprzedniego, wilasciwego ustawienia.
Wykonanie tej czynno$ci, mozliwie najlepiej jak pozwala na to sytuacja, jest zadaniem
Sedziego.

8.16 “Jump” — Skok

Zagranie “skokiem” jest zagraniem, w ktérym zagrywajacy powoduje przeskoczenie bili
biatej nad przeszkoda, ktora moze by¢ np. inna bila lub cze$¢ bandy. Poprawnos¢ ,,skoku” jest
uzalezniona od wykonania tego zagrania i od intencji zagrywajacego. Poprawnie wykonany
,Skok” musi by¢ zagrany kijem, ktérego grubszy koniec jest wzniesiony w gorg, W
konsekwencji uderzenie kapka musi spelnia¢ zasade pozornego ,,wbijania” bialej bili (rzutu
pionowego) w powierzchnig gry.

8.17 Zagranie “bezpieczne”

Zagranie spetni wymogi zagrania ,bezpiecznego” jesli:

(@). zagrywane jest w jednej z ,,deklarowanych” odmian gry, i

(b). zawodnik zagrywajacy wyraznie poinformuje o zamiarze wykonania takiego zagrania
Sedziego lub pod jego nicobecno$é — przeciwnika.

W zagraniu bezpiecznym bila ,,obiektowa” (lub bile) moze, ale nie musi, by¢ wbita.

Jesli zagranie spelnilo wymogi zagrania ,bezpiecznego”, z chwila zakonczenia tego zagrania
prawo (tu: obowiazek) zagrywania przechodzi na przeciwnika.

8.18 “Miscue” — “nieczyste” uderzenie

“Miscue” — nieczyste uderzenie to sytuacja kiedy kapka Kija znaczaco zeSlizguje si¢ z bialej
bili w trakcie kontaktu z nia, z powodow np. niewlasciwego prowadzenia Kija, zbyt
gwaltownego uderzenia lub braku kredy. Styszalny jest wtedy charakterystyczny dzwigk,
takie zagranie pozostawia tez charakterystyczny $lad na kapce kija. Cho¢ w niektorych takich
zagraniach wystepuje kontakt biatej bili nie tylko z kapka kija, zaklada si¢, ze zostaty one
wykonane poprawnie. Uderzenie poziomo ulozonym Kijem, przy jednoczesnym kontakcie
kapki z bialg bila 1 powierzchnia gry, w ktorym wystapi niezamierzony podskok bialej bil,
jest rowniez traktowane jako ,,miscue”.

Tylko w przypadku uderzenia ewidentnie nieczystego lub widocznie wplywajacego na
znaczaca zmiang toru przemieszczania si¢ biatej bili, orzekany jest faul; sytuacja taka podlega
wylacznej ocenie Se¢dziego.

Swiadome, celowe stosowanie tego typu zagran jest karane zgodnie z trybem postgpowania
w punkcie (c), 6.16 Niesportowe zachowanie.



