Ponizsze opracowanie jest wyciggiem z oficjalnych Przepisow éwiatowej Federacji
Karambolu (Union Mondiale de Billard, UMB) z dnia 01.01.1989 oraz z Przepiséw
Europejskiej Federacji Karambolu (Confederation Europenne de Billard, CEB; dokument -
European Playing Rules) z dnia 18.08.2009. Dotyczy ono wszelkich zasad zwigzanych z
oficjalnie rozgrywanymi w Polsce dyscyplinami Karambolu (pod auspicjami Polskiego
Zwigzku Bilardowego). W opracowaniu zachowana zostata zgodnos¢ faktyczna i
merytoryczna z formatem Przepisdw UMB jako organizacji nadrzednej w stosunku do
CEB.

Petne wersje Przepisow (zawierajace rowniez specyfikacje techniczng) dostepne sg pod
adresami:

http://www.umb.org/Rules/Carom_Rules.pdf - UMB
oraz
http://www.eurobillard.org/regelwerk/E6.pdf - CEB

(W niniejszym opracowaniu zastosowano stowo “kanon” jako fonetyczng wersje
miedzynarodowej terminologii Karambolu (canon - tu: zderzenie). Jakkolwiek wyraz ten
nie funkcjonuje oficjalnie w jezyku polskim w znaczeniu tu uzywanym, celowos$¢ takiego
wiasnie rozwigzania jest podyktowana wzgledami szkoleniowymi)

Rozdziat I - Przepisy ogélne

Art. 1. Zastosowanie Przepisow

1. Przepisy Swiatowej Federacji Karambolu (Union Mondiale de Billard, UMB) maijaq
zastosowanie we wszelkich rozgrywkach odbywajacych sie pod auspicjami oficjalnie
funkcjonujacych Federacji zrzeszonych w UMB.

2. W przypadku wystgpienia sytuacji, ktérych nie omawiajg niniejsze Przepisy prawo
ostatecznego rozstrzygniecia przystuguje osobie oddelegowanej przez odpowiednig
Federacje lub Dyrektorowi Turnieju.

Rozdziat II - Dozwolone wyposazenie

Art. 13 punkt 2 Przepisow UMB (wycigg) oraz Art. 2003 punkt 2 Przepiséw CEB (wyciag)
precyzujg, iz zawodnik ma prawo uzywania dowolnej ilosci kijow do gry, moze je
dowolnie zmienia¢ w trakcie meczu a kazdy z tych kijéw moze mie¢ dowolnie dobrane
parametry techniczne, jednakze:

a/ kij musi by¢ zakonczony kapka,

b/ kij nie moze by¢ wyposazony w niespotykane powszechnie elementy mogace miec
wptyw na wykonanie zagrania oraz reakcje bil.


http://www.umb.org/Rules/Carom_Rules.pdf
http://www.eurobillard.org/regelwerk/E6.pdf

Rozdziat III — Ogdlne Przepisy dotyczace wszystkich odmian Karambolu

Art. 21 - Rozpoczecie meczu

Do rozpoczecia meczu Sedzia ustawia bile do rozgrywki wstepnej (rozgrywki o prawo
rozpoczecia gry).

Art. 22 — Rozgrywka wstepna

1. Sedzia ustawia dwie ,bile zagrywajace” na linii poczatkowej (linii bazy) po obu
stronach ,punktow startowych” (kazda z bil okoto 30 cm od dtugich band); bila czerwona
musi by¢ uprzednio ustawiona na punkcie gtéwnym stotu. Bila zagrywajaca ,znaczona”
lub bila zétta powinna by¢ ustawiona po lewej stronie, bila biata - po prawej. Jesli
obydwaj zawodnicy wyrazajg zyczenie zagrywania tg sama bilg, Sedzia przeprowadza
losowanie.

2. Zawodnicy zagrywajg rownoczesnie w kierunku gornej bandy. Obie bile muszg by¢ w
ruchu zanim pierwsza z nich dotknie gornej bandy. Jesli ktory$ z zawodnikow opdzni
swoje zagranie na tyle, ze powyzszy wymadg nie zostanie spetniony - rozgrywka musi
zosta¢ powtdrzona. Zawodnik, ktory po raz drugi nie zastosuje sie do powyzszego
wymogu przegrywa rozgrywke automatycznie

3. Jesli bile uderza w siebie w trakcie rozgrywki wstepnej, przegrywa gracz, ktérego bila
nie pozostata na jego nominalnej potowie stotu.

4. Jesli w powyzszym przypadku niemozliwe jest rozstrzygniecie, ktoéry z graczy popetnit
btad lub jesli obie bile zatrzymaty sie w tej samej odlegtosci od dolnej bandy Sedzia
wydaje decyzje o powtdrzeniu rozgrywki wstepnej.

5. Jesli ktéras z bil zagrywajacych dotknie bili czerwonej w jej nominalnej pozycji
zawodnik, do ktérego nalezy ta bila zagrywajaca, automatycznie przegrywa rozgrywke
wstepna.

6. Zawodnik, ktory zwyciezyt w rozgrywce wstepnej (ten, ktérego bila zatrzymata sie
blizej dolnej bandy), decyduje o tym, kto rozpocznie gre.



Art. 23 - Poczatkowe ustawienie bil

1. Do rozpoczecia gry Sedzia ustawia bile w nastepujacym porzadku:
a/ bila czerwona - na punkcie gtéwnym,
b/ bila zagrywajaca zawodnika, ktoéry wykona rozpoczecie gry - na jednym z
dwéch ,,punktow startowych” (do wyboru przez zawodnika zagrywajgcego),
¢/ bila zagrywajaca przeciwnika — na punkcie bazy

Uwaga: Art. 13 punkt 2 definiuje dopuszczalny sposdb oznaczenia tych punktow
wylacznie za pomocg precyzyjnie zaznaczonych ,krzyzykow”; niedozwolone jest
oznaczenie poprzez narysowanie ,matych kotek”.

2. Zawodnik, ktory rozpoczyna gre (pierwsze podejscie) powinien zagrywac bilg biatg (w
przypadku dwoch biatych bil — bilg biatg nieoznaczong).

3. Pierwszy kontakt bili zagrywanej musi nastgpi¢ z bilg czerwong; w tym pierwszym
zagraniu zderzenie/”kanon” zaliczony moze by¢ wytacznie wtedy, jesli nastgpi z
wykorzystaniem przynajmniej jednej bandy (trzech w odmianie ,trzy bandy”).

4. Nawet w przypadku meczu rozgrywanego w formacie “do ilosci wygranych setow”,
zawodnik zachowuje swojg poczatkowa bile zagrywajacg na caty czas trwania meczu.

Art. 24 — Zderzenie/"Kanon”

1. Celem gry jest spowodowanie mozliwie najwiekszej liczby zderzen/"kanons”;
uzyskanie ich okreslonej, wymaganej do zwyciestwa ilosci.

2. Zderzenie/"kanon” nastepuje w momencie, kiedy zagranie nominalnej ,bili
zagrywajacej” doprowadzi do kontaktu z dwoma pozostatymi bilami.

3. Zderzenie/"kanon” zalicza sie zawodnikowi, kiedy wszystkie bile sie zatrzymajq i
tylko, jesli w danym zagraniu nie popetnit faulu oraz spetnit wszystkie wymagania
dodatkowe dotyczgce odpowiedniej odmian gry.

4. Za kazde zderzenie/"kanon” zawodnik otrzymuje jeden punkt.

5. Po uznaniu danego zagrania za prawidlowe zawodnikowi przystuguje prawo
kontynuowania gry. Jesli Sedzia ogtosi (w nieoczywistych sytuacjach) dane zagranie za

nieprawidtowe - zawodnik musi zakonczy¢ swoje podejscie.

Art. 25 - Przerwa w grze (“time-out”)

Zawodnik moze zazadac przerwy w grze (‘time-out”) na czas maksymalnie do 5 minut.
Przerwy tej mozna zazadac i jq wykorzystac: a/ tylko przed rozpoczeciem podejscia i b/
najwczesniej w potowie meczu (tzn. najwczesniej w momencie, kiedy przynajmniej jeden
z zawodnikow uzyskat minimum potowe punktéw wymaganych do zwyciestwa). W
przypadku zazadania i wykorzystywania przerwy (,time-out”) przez jednego z
zawodnikow, drugi z nich powinien wykorzysta¢ swojg przerwe w tym samym czasie,
poniewaz kolejne prawo do przerwy w tym meczu juz zadnemu z zawodnikéw nie
przystuguje.

Jednakze, w przypadku meczu rozgrywanego w formacie setow, prawo do przerwy

przystuguje wg odmiennych zasad. Obydwaj zawodnicy mogq jg wykorzystac tylko:

- W meczu rozgrywanym do 2 wygranych setéw — po rozegraniu drugiego seta,

- W meczu rozgrywanym do 3 wygranych setéw - po rozegraniu drugiego seta oraz
powtoérnie, po rozegraniu czwartego seta.



Art. 26 — Rezygnacja z wspdtzawodnictwa

1. Zawodnik, ktéry w trakcie rozgrywania meczu oddali sie od stotu badz opusci
wyznaczone dla siebie miejsce bez uzyskania aprobaty Sedziego automatycznie i
natychmiastowo przegrywa mecz.

2. Kazdy zawodnik, ktéry pomimo upomnienia Sedziego odmawia kontynuowania
rozgrywania meczu podlega natychmiastowo wykluczeniu z rozgrywek.

Art. 27 — Bile stykajace sie / bile “zamrozone”

1. Jedli bila zagrywana znajdzie sie w ,pozycji zamrozonej” do jednej lub obydwu
pozostatych bil, zawodnikowi zagrywajacemu we wszystkich odmianach (za wyjatkiem
gry otwartej, patrz ponizej) przystuguje prawo do:

a/ zazadania od Sedziego, aby ustawié bile w pozycji poczatkowego ustawienia bil jak do
rozpoczecia gry albo,

b/ zagrywania najpierw w bile, ktéra nie jest ,zamrozona” lub zagrywania ,od bandy”
albo,

¢/ zagrywania za pomocg techniki ,masse” ale bez poruszenia bili, do ktorej bila
zagrywajaca jest “zamrozona”. W tym przypadku pierwsza zagrana bilg obiektowg moze
by¢ ta witasnie, uprzednio “zamrozona”, bila obiektowa. Nie jest faulem sytuacja, w
ktorej omawiana obiektowa bila “zamrozona” w wyniku takiego zagrania poruszy sie,
zaktadajac, ze nastgpito to wytacznie z powodu utraty pierwotnego , punktu podparcia”
spowodowanego ,zamrozeniem” do bili zagrywajacej.

Powyzsze nie dotyczy gry otwartej; w przypadku sytuacji, kiedy bila zagrywana znajdzie
sie w pozycji zamrozonej do jednej lub obydwu pozostatych bil, wszystkie bile przed
wykonaniem kolejnego zagrania muszg zosta¢ umieszczone w pozycji poczatkowego
ustawienia bil jak do rozpoczecia gry.

2. Jesli w sytuacji ,bile zamrozone” aktualna bila zagrywajaca znajdzie sie w pozycji
“zamrozonej do bandy”, zagrywanie wg wytycznych punktu “b” musi by¢ wykonane od
innej bandy.

3. W powyzszych sytuacjach (wymaganie poczatkowego ustawienia bil jak do
rozpoczecia gry) bile beda ustawiane wg nastepujacego trybu:

a) gra otwarta oraz jedna banda - wszystkie bile jak do poczatkowego ustawienia bil do
rozpoczecia gry

b) trzy bandy - tylko bile bezposrednio zamrozone sg ustawiane na nastepujacych
punktach:

- bila czerwona - na punkcie gtéwnym

- nominalna bila biata zawodnika zagrywajacego - na punkcie bazy (punkcie
startowym centralnym)

- nominalna bila biata zawodnika niezagrywajgcego — na punkcie centralnym stotu

- jesli w okreslonych powyzej sytuacjach niemozliwe jest ustawienie
nominowanych bil, poniewaz uniemozliwia to pozycja pozostatych bil, bile do ustawienia
pozycjonuje sie w miejscu nominalnego ustawienia tej wtasnie, przeszkadzajacej bili.

Art. 28 - Bile wybite poza sto6t

1. W przypadku bil wybitych poza stét Sedzia powinien:

a/ gra otwarta oraz gra ,jedna banda” - przywroci¢ wszystkie bile do poczatkowego
ustawienia bil jak do rozpoczecia gry,



b/ gra “trzy bandy” - przywrdci¢ pozycje bili, lub bil wybitych poza stét zgodnie z
wytycznymi Art. 27 punktu 3, wariant “b”.

2. Za bile wybitg poza stét uznaje sie bile, ktéra znalazta sie poza polem gry (wliczajac w
to dotkniecie przez nig wierzchniej czesci boku stotu).

Art. 29 — Zakonczenie meczu

1. O zwyciestwie w meczu decyduje wykonanie okreslonej wczesniej, w zaleznosci od
rodzaju gry i wspétzawodnictwa, ilosci zderzen/”kanondéw”.

2. Kazdy rozpoczety mecz musi by¢ rozgrywany do momentu uzyskania ostatniego
wymaganego punktu. Mecz definitywnie konczy sie z chwilg, kiedy Sedzia zatwierdzi,
jako poprawne, ostatnie wymagane zderzenie/”kanon” nawet, jesli pdzniej okaze sie, iz
nastgpit btad w obliczeniach.

3. Przed rozpoczeciem turnieju Dyrektor Turnieju/organizator powinien sprecyzowac, czy
turniej rozgrywany jest na =zasadzie wymagania réwnej (tej samej dla obydwu
zawodnikow) ilosci podejsc.

4. Jesli mecz rozgrywany jest na zasadzie réwnej (tej samej dla obydwu zawodnikdéw)
iloéci podejs¢, z chwilg uzyskania przez zagrywajacego zawodnika ostatniego
wymaganego punktu, jego przeciwnikowi, jesli wykonat o jedno podejscie mniej,
przystuguje prawo do wykonania ostatniego, wyréwnujacego podejscia. Bile sg wtedy
ustawiane jak do poczatkowego ustawienia do rozpoczecia gry. Jesli zawodnik
wykonujacy to wyréwnujgce podejscie rowniez zdobedzie ta wymagang ilos¢ punktow
(osiggnie wynik przeciwnika), mecz konczy sie remisem.

5. W przypadku meczu rozgrywanego w formacie “do wygrania okreslonej ilosci setow”
stosuje sie nastepujace zasady:

a/ kiedy tylko jeden z zawodnikéw zdobedzie ostatni wymagany do zwyciestwa punkt,
set konczy sie natychmiastowo jego zwyciestwem, nawet, jesli ten wiasnie zawodnik
wykonywat pierwsze zagranie,

b/ kiedy tylko jeden z zawodnikow wygra okreslong do zwyciestwa liczbe setow,
zwycieza w meczu; mecz konczy sie wtedy ze skutkiem natychmiastowym.

Rozdziat IV - Faule

Art. 41 - Faule

Zawodnik popetnia faul i natychmiastowo traci prawo do zagrywania w nastepujacych
sytuacjach:

1. Jesli w efekcie wykonanego zagrania jedna lub wiecej bil wypadng poza powierzchnie
gry (komenda: faul - bile poza stotem).

2. Jesli zawodnik wykona kolejne zagranie zanim wszystkie bile znieruchomiejg
(komenda: faul - bile poruszajace sie).

3. Jesli zawodnik zagrywa w bile inng czescig kija niz kapka.
4. Jesli zawodnik (za wyjatkiem czynnosci uderzania kapka kija w swojg bile
zagrywajacq) w jakikolwiek sposob dotknie jakiejkolwiek bili (komenda: faul - dotknieta

bila). W efekcie takiej sytuacji dotkniete (poruszone) bile pozostajg w miejscu.

5. Jesli zawodnik dotknie lub poruszy jakakolwiek bile w trakcie usuwania z niej ciata



obcego (np wiosa), w szczegdlnosci, jesli nie poprosit o wykonanie tej czynnosci
Sedziego (komenda: faul - dotknieta bila).

6. Jesli zawodnik dotknie lub spowoduje poruszenie (posrednio lub bezposrednio)
jakiejkolwiek bili, za wyjatkiem sytuacji, kiedy poruszenie to byto bezposrednio
spowodowane wykonywanym zagraniem (komenda: faul - dotknieta bila).

7. Jesli zawodnik wykona “zagranie pchniete” (komenda: faul - zagranie pchniete).
Zagranie pchniete wystepuje w nastepujacych sytuacjach:

a/ jesli kapka kija w jednym zagraniu dotyka bili zagrywanej wiecej niz jeden raz,

b/ jesli kapka kija pozostaje nadal w kontakcie z bilg zagrywang w momencie kontaktu
tej bili z inng bilg,

c/ jesli kapka kija pozostaje nadal w kontakcie z bilg zagrywang w momencie kontaktu
tej bili z banda.

8. Jesli bila zagrywajaca zawodnika jest “zamrozona” do bandy a zawodnik w tym
zagraniu nie uzywa techniki ,masse” aby natychmiastowo przerwac kontakt bili z bandg
(komenda: faul - bila w kontakcie z bandq).

9. Jesli w momencie wykonywania zagrania zawodnik nie dotyka podtoza chocby czescig
jednej stopy (komenda: faul - stopa na podtozu); uzywanie specjalnie skonstruowanego
obuwia nie jest dozwolone.

10. Jedli zawodnik w jakikolwiek sposob zaznacza widoczne punktu (znaki) na
powierzchni gry, na bandach lub obramowaniu stotu (komenda: faul - znaczenie stotu).

11. Jesli w trakcie podejscia Sedzia zauwazy, ze zawodnik zagrywa nie swojg bilg
zagrywajacg (komenda: faul - niewtasciwa bila).

12. Jesli zawodnik w jakikolwiek sposdb nie stosuje sie do obowigzujacych regut gry.

13. Jesli zawodnik nie stosuje sie do polecen Sedziego dotyczacych limitu czasu
wykonywania zagran.

Art. 42 - Faule zamierzone

Jesli dziatanie okreslone w Art. 41 punkt 6 spetnia przestanki dziatania zamierzonego
(intencjonalnego), gracz wchodzacy do gry moze poprosi¢ Sedziego o przywrocenie
pierwotnych pozycji bil tak doktadnie, jak to mozliwe.

Art. 43 - Faule “niezauwazone”

1. Jesli fakt wystgpienia faulu zostat zgtoszony dopiero po wykonaniu kolejnego,
skadingd poprawnego zagrania, sytuacje traktuje sie, jakby faul ten nigdy nie nastgpit.

2. Jakikolwiek faul lub przewinienie popetnione przez osoby trzecie, wliczajac w to
jakikolwiek udziat Sedziego, nie moze zosta¢ przypisane zawodnikowi. W tej sytuacji
Sedzia ma obowigzek przywroci¢ pierwotne potozenie bil (lub, w przypadku, gdy sytuacja
dotyczy bil poruszajgcych sie - ustawi¢ je w pozycji, w ktérej zatrzymatyby sie, gdyby
zdarzenie nie wystgpito), tak doktadnie jak to mozliwe

Rozdziat V - Przepisy szczegétowe dla poszczegbinych odmian gry

A - Zasady ogolne



Art. 51 - Wskazanie bil

Kazdy z zawodnikéw okresla, ktora z bil jest jego bilg zagrywajaca; od tej chwili
pozostate dwie bile stajg sie dla niego bilami obiektowymi (bila2, bila3).

Art. 52 — Strefy zastrzezone

1. Ilo$¢, potozenie i stosowanie stref zastrzezonych jest Scisle okreslone przez Przepisy.
Odpowiednie dla danej odmiany gier strefy powinny by¢ wyraznie zaznaczone na stole
(cienka linig wykonang za pomocg kredki lub pisaka).

2. Zagrywajac w obszarze stref zastrzezonych zawodnik moze wykonacé tylko scisle
okreslong ilos¢ zderzen/”"kanondéw”, co oznacza, ze w okreslonym momencie, w wyniku
zagrania, bile muszg tg wilasnie strefe opuscic.

Art. 53 - Okreslanie pozycii bil

1. Bile uznaje sie za znajdujaca sie w strefie zastrzezonej réwniez wtedy, jesli jej srodek
(rzut pionowy jej s$rodka) znajduje sie na linii ograniczajacej dang strefe.

Art. 54 — Faule dotyczgce stref zastrzezonych

Jedli przynajmniej jedna z nominalnych bil obiektowych znajdujacych sie w strefie
zastrzezonej po zderzeniu nie opusci tej strefy, zagranie uznaje sie za faul.

B - Gra otwarta

Art. 61 — Definicja gry otwartej

W grze otwartej zadaniem zawodnika jest wykonanie jak najwiekszej ilosci zagran (do
okreslonego do zwyciestwa limitu), w ktédrych nastepuja zderzenia/"kanony” bili
zagrywanej z pozostatymi dwoma bilami (bilami obiektowymi - bila2 i bila3). Wykonanie
poprawnego zderzenia/“kanonu” (wg powyzszego opisu), bez popetnienia przy tym
jakiegokolwiek faulu, upowaznia zawodnika do kontynuowania podejscia. Zderzenia/
~kanony” wykonywane mogg by¢ w dowolny sposdéb na catej powierzchni gry, za
wyjatkiem ograniczen zwigzanych ze strefami zastrzezonymi.

STREFY ZASTRZEZONE DLA GRY OTWARTEJ
D - Gry z wymogami dotyczacymi band

Art. 81 - Definicja

Istniejg dwie oficjalne odmiany gier z wymogami dotyczacymi band: odmiana z
wykorzystaniem jednej bandy (,jedna banda”) i odmiana z wykorzystaniem trzech band
(,trzy bandy”). W odmianach tych nie majq zastosowania zadne ze stref zastrzezonych.

Art. 82 — Odmiana z wykorzystaniem jednej bandy ( odmiana “jedna banda”)

Aby zderzenie/"kanon” magt zostac zaliczony, bila zagrywana musi: a/ zderzy¢ sie z bilg
obiektowg (bila2), nastepnie b/ dotknac¢ jakiejkolwiek bandy, po czym c/ zderzy¢ sie z
kolejng bilg obiektowa (bila3); zaktadajac poprawnos$¢ wykonania zagrania zgodnie z
ustaleniami Art. 41, 42, 43.

Art. 83 — Odmiana z wykorzystaniem trzech band (odmiana “trzy bandy”)




Aby zderzenie/"kanon” mogt zostac zaliczony bila zagrywana musi:

a/ zderzyc¢ sie z bilg obiektowg (bila2), nastepnie b/ trzy razy dotkna¢ jakiejkolwiek
bandy (lub band), po czym ¢/ zderzy¢ sie z kolejng bilg obiektowg (bila3); zaktadajac
poprawno$¢ wykonania zagrania zgodnie z ustaleniami Art. 41, 42, 43.

Rozdziat VI - Ustalenia koncowe

Art. 91 — Naruszenia zasad / przepisow

Kazde naruszenie powyzszych zasad / przepisow, w zaleznosci od skutkdéw, ktore takie
naruszenie spowoduje, moze podlega¢ postepowaniu dyscyplinarnemu zgodnie z
zasadami okreslonymi przez odpowiednig Federacje.

Art. 92 - Uregulowania dodatkowe

1. Powyzsze Przepisy (opracowane przez UMB) majq zastosowanie od 1 stycznia 1989,
tym samym wszelkie uprzednio funkcjonujgce zasady (szczegdlnie te stojace w
sprzecznosci ze znajdujacymi sie w niniejszym dokumencie) podlegajg uniewaznieniu.

2. Odpowiednie organizacje, cztonkowie UMB i podrzednych UMB Federacji sq
zobowigzani do przestrzegania oraz kontroli przestrzegania niniejszych Przepisow.



